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Experiment: Miinze 3-mal werfen

Aufgabe

ebien und Eveignis seschrelben fr:

In diesem Video geht es um das grundlegende Verstandnis von Ereignismengen in der
Wabhrscheinlichkeitsrechnung. Am Beispiel von Minzwirfen lernst du den sicheren Umgang
mit Mengenoperationen, das Formulieren und Interpretieren von verkniipften Ereignissen
und das Aufstellen der Ergebnismenge fiir das gegebene Ereignis. Zentrale Konzepte sind
dabei die Schnittmenge (gemeinsames Eintreten zweier Ereignisse), die Vereinigung
(mindestens eines der Ereignisse tritt ein) sowie das Gegenereignis. Diese Grundlagen sind
entscheidend, um komplexere stochastische Fragestellungen sicher zu bearbeiten.

Eine Miinze wird dreimal geworfen. Es wird unterschieden zwischen Kopf (k) und Zahl (z). Wir betrachten folgende

Ereignisse:

A: ,Beim zweiten Wurf erscheint Kopf“

B: ,,Mindestens zweimal erscheint Zahl“

a) Gib die Ergebnismengen zu A und B an.

b) Beschreibe die folgenden Ereignisse in Worten und gib die zugehdrigen Ergebnismengen an:

i) ANB
i) AUB
i) A

iv)] ANB
v) ANB

¢) Welcher Zusammenhang besteht zwischen 4 U B und A N B?

d) Gib das Gegenereignis zu {kkk} in Worten und als Ergebnismenge an.
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Uber diesen Link kommst du zu vielen anderen
relevanten Videos zum Thema:

Oder folge dem Info-Link, der oben rechts im Video

eingeblendet wird.
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https://www.youtube.com/watch?v=EDsrPCFaUf4
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=EDsrPCFaUf4
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