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Skalarprodukt

Folgende Inf kennt man (ber
die Viektoren 3 und b

l&l=2 ; IFI=3

(3T =e0”

Ubung

Bestimme den Wert von:

(B28)-(23-28)

Mit dieser Aufgabe kannst du prifen, ob du das Wesen des
Skalarproduktes verstanden hast, da hier mehrere Aspekte Uber das
Skalarprodukt zusammengebracht werden missen, um den Wert eines
Vektorterms zu berechnen. Versuche es mal!

Folgende Informationen sind iiber die Vektoren d und b gegeben:

Esist |d] = 2 und |B| = 3 und der Winkel zwischen @ und b betrigt 60°.

Berechne den Wert von (d + 25) -(2d - 35).
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verpassen:
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... unterstiitzen: ... mitgestalten: relevanten Videos zum Thema:
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in the Youtube-

Oder folge dem Info-Link, der oben rechts im Video
Kommentaren

eingeblendet wird.
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https://www.youtube.com/watch?v=C48uul8-FxY
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=C48uul8-FxY
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