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Mit diesen Aufgaben kannst du überprüfen, ob du (1.) das 
Orthogonalitätskriterium anhand des Skalarproduktes und (2.) die 
Konstruktion neuer Vektoren durch Vektoraddition bzw. -subtraktion 
verstanden hast. 

 

Zeichne die drei Punkte 𝐴, 𝐵 und 𝐶 so, dass die jeweils angegebene Bedigung erfüllt ist. 

a) 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ ∙ 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 0 

b) 𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ ∙ 𝐴𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 0  

c) 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ ∙ (𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ − 𝐵𝐴⃗⃗⃗⃗  ⃗) = 0 

d) (𝐵𝐶⃗⃗⃗⃗  ⃗ + 𝐴𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗) ∙ 𝐶𝐵⃗⃗⃗⃗  ⃗ = 0 

 

Hat dir das Video/Material geholfen? – Dann… 

 

Über diesen Link kommst du zu vielen anderen 
relevanten Videos zum Thema: 

 
Oder folge dem Info-Link, der oben rechts im Video 

eingeblendet wird. 

https://www.youtube.com/watch?v=JEEJef3PQLw
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=JEEJef3PQLw
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