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2 5 @ Punkt und Verschiebungsvektor
" Qist der Bildpunkt von P bei der
Verschiebung P
Bestimme g, b, C.

b
b Pi—6lc18), Q(al4i2a) und PG = (<_
Ubung ’ a

18
P(~2b]-413), Q(60|c|3a) und PG = (4 + c)
b

Bei dieser Aufgabe geht es um die Anwendung eines
Verschiebungsvektors auf einen Punkt. Durch das Aufstellen einer

geeigneten Vektorgleichung sollen die in den Vektoren vorkommenden
Variablen bestimmt werden.

Bestimme die Zahlen a, b, ¢ € R so, dass Q der Bildpunkt von P ist bei der Verschiebung ﬁj

b
a) P(—6]|c|4), Q(al4]|2a) und m = (a)

18
b) P(—2b|—4|3), Q(6alc|3a)und PQ = (4 + c)

a

b
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Oder folge dem Info-Link, der oben rechts im Video
Kommeniaren

eingeblendet wird.
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https://www.youtube.com/watch?v=Q8Z_V24Ntfc
https://mathehoch13.de/VideoLandingPage.php?videoID=Q8Z_V24Ntfc
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